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~rREAL DRONE SIMULATOR
PRE-ALPHA VERZIO

SEVEZETO

A Real Drone Simulator egy valosaghi multikopter szimulator, amely segit
embereknek megtanulni és kifejleszteni a taviranyitasu légijarmdvet iranyito
képességét. A mi célunk, hogy a jatekot elethiire alakitsuk, amit el6segit,
hogy létez6 dronokat modelleziink le €s ruhdazzuk fel 6ket a valosagban
lemért adataikkal. Elvezd az elsé repliléseket a mi uj szimuldtorunkkal.

PRE-ALPHA VERXRZIO

Ez a verzio leginkabb egy korai technikai demo. Minimalis funkcioval bir
egyelére, mert még mindig fejlesztes alatt all.

Ebben a Pre-Alphaban egyetlen egy palya talalhato a Virtual Reality vilagon
beliil, és emellett 5 db dron. A jatekban talalhato szoba mentibél egyelére meg
csak a Fly (vilagterkep) €s az Exit Game (kilepes) opciok elerhetok.

IRANYITAS
A jatekot Iehet iranyitani billentyizettel, USB jatekvezerlokkel eés RC
taviranyitokkal USB szimulator adapter, vagy kabel segitsegevel. A jatek

mendlijében a billentylizet nyil gombjainak segitségéevel lehet navigalni €s az
ENTER gombbal lehet kivalasztani a mendiipontokat.

A jatekon beliil az alap billentytikiosztas a kévetkezo:

W: Throttle ( Gaz ) fel C: kameranézet valtas

S: Throttle (Gaz) le SPACE: Valtas a dronok kézott
A: Yaw (forgds) balra Q: Low rates - Alacsony szorzok
D: Yaw (forgds) jobba E: High rates - Magas szorzok
FEL NYIL: Pitch (déntés elére) 1: Attitude mod (Stabilizalt mod)
LE NYIL: Pitch (déntés hatra) 2: Rattitude mod (80% joystick
BAL NYIL: Roll (déntés balra) utig stabilizalt, afelett Rate mod)

JOB3 NYIL: Roll (déntés jobbra) 3: Rate mod (Nem stabilizélt)
~: Reset - Palya ujrakezdése ESC: Jdtekon beliili PAUSE menti

" % ALT+F4:azonnali kilépés a jétékbol az asztalra
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JATEKON SELULI PAUSE MENU

FONTOS! Miutan ebben a meniben allitottal valamit, akkor a “Save as
default” gombbal kell menteni eés utana Resetelni, vagy Retry level gombbal
ujratélteni a palyat, hogy erveénybe Ieépjenek az uj beallitasok.

~rESUME GAME: ~—ETRY LEVEL:
Jatek folytatasa Palya ujrakezdese

GRrRAPHICS SETTINGS

Ebben a mentiben a grafikai minéseget lehet allitani
és vdltogatni a kameran Ievé effekteket.

OVERALL QUALITY: Minimum, DEPTH OF FIELD: Az effekt ki
Low, Simple, Good, High, Maximum van kapcsolva ebben a verzioban,
Ezen bedllitdsok a jatek {6 grafikai mert teljesitmeny javitas erdekeben

mindségeét valtoztatjak. Ujra lesz programozva.
MOTION BLUR: Gyors

mozgasoknal elmosodas. Ha
alacsony FPS erteket tapasztalsz,

SHADOWS TY”E: No
Shadows, Realtime Shadows

FIGYELEM! Az él6 (Realtime) gikkoreztkapesold Ki.

arnyekok nagy mertekben FPV NOISE: FPV kamera €s kijelz6
lassithatjak a jatekot, mert hatasok. Ha alacsony FPS erteket
intenziv szamolast igenyelnek. tapasztalsz, akkor ezt kapcsold Kki.

SUN SHAFTS: Napsugarak
megjelenitese. Ha alacsony
FPS éerteket tapasztalsz,

akkor ezt kapcsold ki.

BLOOM: Fény ragyogas. Ha
alacsony FPS érteket tapasztalsz,
akkor ezt kapcsold ki.

AUDIO SETTINGS
Ebben a mentiben be lehet allitani a hangerot.

MASTER VOLUME: A jatek fé6 hangerejet
lehet ezzel a csuszkaval allitani.

MUSIC VOLUME: Ez a csuszka SOUND VOLUME: EZ a csuszka

a zene hangerejét allitja. a hangeffektet hangerejet allitja.
CONTROL SETTING . W R
Itt tudod beallitani az iranyitassal kapcsolatos dolgokat, mint 5'_ o a8 £

iranyito tipusa, érzékenyséege, iranyok megforditasa. b e 4
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CONTROLLER TYE: Itt tudsz valtani Keyboard & Gamepad
(Billenytiizet es Jatekvezerlé) es RC Simulator Controller (RC szimulator
taviranyito) k6zott (A virtualis iranyitas ebben a verzioban ki van kapcsolva).

VISRATION: Force-feedback hatdasok bekapcsoldsa az ezt tamogato
kontrollereken (Ebben a verzioban ki van kapcsolva).

INVERT THROTTLE: Kapcsold ezt be, ha forditott throttle, azaz gaz
iranyokat tapasztalsz.

INVERT PITCH: Kapcsolt ezt be, ha forditott Pitch
(elére-hadtra dél€s) iranyokat tapasztalsz

THROTTLE ZERO AT CENTER: Ez a funkcio a gazkar kezdeti pontjat

,,,,,,

EXPO (SENSITIVITY): Itt be tudod édlltani a reakcio gérbeket az iranyokra.
Negativ értek a joystick utjanak kézepenéel gyorsabb reakciokat, pozitiv ertek
pedig kézéepltnal lassabb reakciot eredményez.

INPUT CALISRATION: It be kell allitanod az RC taviranyitod minimum,
kézep es maximum éerteket (Minimum ertek mindig a joyok bal szélsé, vagy
allasaban talalhato, a maximum pedig jobb szelsé, vagy felsé allasban).
Mozgasd a joyokat a vegpontokig es tarts ott,amig megnyomod a SET gombot,
hogy régzitse az erteéket. Ki tudod térdini a tarolt erteket a CLEAR gombbal,
hogy aztan ujra beallitsd SET-tel.

PDRONE SETTINGS
Ebben a meniiben a dronnal kapcsolatos beallitasok lesznek, mint peldaul az
FPV kamera déleésszége.

FPV CAMERA ANGLE: Itt be tudod allitani az FPV
(Onboard) kamera délesszogeét 0 es 45 fok k6zott.

SACK TO MAIN MENU
Ezzel az opcioval vissza tudsz lIépni a jatek szobajaba.

QUIT GAME
Itt tudsz kilepni vissza az asztalra.

L

OPTIMALIS TELJESITMENY ES SESESSEG:

Az FPS szamlalo (Képkocka per masodperc) a képernyé bal-felsé sarkaban
talalhato. A jateék akkor fut normal sebességen, ha ez az értek 60 koriili. Ha
ennél kevesebbet tapasztalsz, akkor probalj meg kikapcsolni néhany kamera
effektet, vagy csékkenteni a jatek minésegéet a Graphics Settings mentiben.
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MINUMUM RENDSZERKOVETELMENY:

A jatek meg mindig fejlesztes alatt all, emiatt az optimalizalas
sem teljes még. Némelyik szamitogépen ez alacsony
képkockasiliriiséget eredméenyez, ami lassitja a jatékmenetet.

A minimalis kévetelmeny egy legalabb 1GB-os memodriaval
rendelkezé videokartya, egy dual core 1,8GHz-es processzor
és Windows 32/64bit-es operacios rendszer.

RC SZIMULATOR TAVIRANYITO SEALLITASA:

Elsé sorban ra kell koétni a taviranyitot a szamitogepre USB-n keres:ztiil
(Szimulator kabel, vagy adapter segitségével) és kapcsold be. Ezutan
indithatod az exe filet €s a fehér indito ablak jelenik meg. Itt ne nyomd meg a
“Play!” gombot meg, hanem menj at az Input fiilre. Itt ki hozza kell rendelned a
taviranyitod sdvijait a jatekbeli iranyokhoz. Csak az alabbiakat allitsd eés csakis
a Primary oszlopbol, valamint csak az elsé ilyen neviieket keresd:

YAW (+): Yaw jobbra THROTTLE (-): Throttle

(Bal stick jobbra) le (Bal stick le)

YAW (-): Yaw balra (Bal stick balra) PITCH: Pitch elére (Jobb stick fel)
THROTTLE (+): Throttle ~ROLL (+): Roll jobbra

fel (Bal stick fel) (Jobb stick to the right)

~ROLL (-): Roll balra (Jobb
stick to the balra)
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